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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА


Программа курса внеурочной деятельности «Основы проектной деятельности» разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, требованиями к основной образовательной программе начального общего образования. 

Программа «Основы проектной деятельности» учитывает возрастные, обще учебные и психологические особенности младшего школьника. 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА «Основы проектной деятельности»


Современный этап развития системы образования в России, конкретизированный в Концепции модернизации российского образования, характеризуется качественным изменением структуры, содержания, методов и средств обучения, новыми подходами к его проектированию и практической реализации. Он связан с кардинальным изменением ориентиров, в том числе начальной стадии образования, в приоритете которого стоит личностное развитие школьников. Школа должна формировать не только целостную систему знаний, умений, навыков, но и опыт саморазвития и личностной ответственности учащихся, способности к творческой созидательной деятельности, то есть ключевые компетенции, определяющие современное качество образования.

     Особенностью данной программы является реализация педагогической идеи формирования у школьников умения учиться – самостоятельно добывать и систематизировать новые знания. В этом качестве программа обеспечивает реализацию следующих принципов:

· Непрерывность дополнительного образования как механизма полноты и целостности образования в целом;

· Развитие индивидуальности каждого ребенка в процессе социального самоопределения в системе внеурочной деятельности;

· Системность организации учебно-воспитательного процесса;

· Раскрытие способностей и поддержка одаренности детей.   

Основные принципы и методы реализации программы – научность, доступность, добровольность, субъектность, деятельностный и личностный подходы, преемственность, результативность, партнерство, творчество и успех.


Логика построения программы обусловлена системой последовательной работы по овладению учащимися основами исследовательской деятельности: от осмысления сути исследовательской деятельности – к изучению составных частей исследовательской деятельности. Необходимо, чтобы занятия курса побуждали к активной мыслительной деятельности, учили наблюдать понимать, осмысливать причинно-следственные связи, тем самым вырабатывать собственное отношение к окружающему миру.

 Межпредметное многопрофильное обучение, в котором погружение в проблему предполагает глубокое систематизированное знание предмета и широкую эрудицию в разных областях, и требует формирование навыков исследовательского труда.

 Проекты различных направлений служат продолжением уроков и предусматривают участие всех учащихся во внеурочной деятельности, отражаются на страницах учебников, рабочих тетрадей и в самостоятельных работах.


Метод проектов – педагогическая технология, цель которой ориентируется не только на интеграцию имеющихся фактических знаний, но и приобретение новых (порой путем самообразования). 

Проект – буквально «брошенный вперед», т.е. прототип, прообраз какого-либо объекта или вида деятельности. 

Проект учащегося – это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, развития его креативности и одновременное формирование определенных личностных качеств, которые ФГОС определяет, как результат освоения основной образовательной программы общего образования.

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ курса внеурочной деятельности

«Основы проектной деятельности»


Главное в работе над проектами – научить школьников создавать и реализовывать свои замыслы.

Творческий характер проектной деятельности школьников определяет актуализацию в нем человеческого фактора через усиление творческих, нравственных, социальных основ, становление субъектной позиции, что обуславливает развитие личности школьника.

Значимым является то, что проектная деятельность школьников рассматривается всеми исследователями в качестве учебной деятельности и служит
для развития разных сторон личности ребенка.

В процессе творческого проектирования дети учатся решать следующие задачи:

- намечать ведущие и текущие (промежуточные) цели и задачи;

- искать пути их решения, выбирая оптимальный при наличии альтернативы;

- осуществлять и аргументировать выбор; предусматривать последствия выбора;

- действовать самостоятельно (без подсказки); 

- сравнивать полученное с требуемым;

- корректировать деятельность с учетом промежуточных результатов;

- объективно оценивать процесс (саму деятельность) и результат проектирования. 

Цель курса: создание условий для развития личности и активизации личностного потенциала обучающихся через проектную деятельность.

Задачи:

1. Развивать у обучающихся способность аналитически мыслить: классифицировать, сравнивать, обобщать собранный материал.

2. Познакомить обучающихся с методами исследования и эксперимента, их применением в собственном исследовании.

3. Обучить основам оформления работ.

4. Познакомить с основами применения информационных технологий в исследовательской деятельности.

5. Формировать опыт публичного выступления, культуры речи.

6. Формировать позитивную самооценку, самоуважение.

7. Формировать коммуникативную компетентность в сотрудничестве:

— умение вести диалог, координировать свои действия с действиями партнеров по совместной деятельности;

— способность доброжелательно и чутко относиться к людям, сопереживать;

— формировать социально адекватных способов поведения.

8. Формировать способность к организации деятельности и управлению ею:

—навыки организации рабочего пространства и рационального использования рабочего времени;

—умение самостоятельно и совместно планировать деятельность и сотрудничество;

—умение самостоятельно и совместно принимать решения.

9. Формировать умение работать с информацией (сбор, систематизация, хранение, использование).

Теорией и практикой обучения доказано, что учебное проектирование, связывает две стороны процесса познания. С одной стороны, оно является методом обучения, с другой — средством практического применения обучаемыми усвоенных знаний и умений.

Проектная деятельность несет в себе следующие функции:

1) преобразующая — развитие конструкторского образа и его использования для построения собственного объекта. 

3) технологическая — владение приемами технологической деятельности, включающей элементы моделирования, конструирования. 

4) программно-целевая — реализует стратегию проектной деятельности, включая целеполагание, прогнозирование, планирование, организацию;

5) контрольно-регулятивная - реализует тактику проектной деятельности, включая акты принятия решений, контроля и коррекции;

6) исследовательская — специфика проектной деятельности требует от учащегося анализа существующих аналогов, обобщения существующей ситуации и выбора наилучшего варианта, тем самым ориентируя ученика на анализ процессуальной и динамической сторон окружающего мира;

7) креативная - генерирование новых идей на основе обобщенного анализа суммы полученных знаний — как в социальном контексте, так и в учебной деятельности. Креативность проектной деятельности определяет все стороны психического развития школьника, поднимая его на более высокий уровень осознания самого себя как субъекта деятельности.

МЕСТО курса внеурочной деятельности «основы проектной деятельности» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Программа курса внеурочной деятельности «Проектной деятельности» рассчитана на 135 часов и предполагает проведение 1 занятия в неделю. Срок реализации 4 года (1-4 класс):

1класс – 33 часа

2класс – 34 часа

3класс – 34 часа

4класс – 34 часа

Содержание курса

Каждое занятие подчинено определенной структуре, в которой имеются следующие рубрики:

1. Рубрика «Минутка знакомства» позволяет начинающим проектантам узнать о сверстнике, который уже создавал свой проект ранее. Эти минутки поучительны и интересны. Чаще всего именно эти «минутки» вдохновляют ребёнка на начало своего исследования.

2. Практические занятия «Играем в учёных» переносят детей в мир опытов и знакомят с первыми шагами в науке. Начиная работать над каким-либо опытом или занятием, дети пытаются внести в него свои размышления, а часто и дополнительные решения.

3. Рубрика «Добрый совет Дельфина» помогает в решении сложившихся проблем у ребёнка на данном этапе и является ненавязчивой подсказкой.

4. Тесты и самоанализ помогут будущему проектанту овладеть элементами рефлексии, которые будут способствовать формированию самоуважения и позитивной самооценки автора проекта.

5. Рубрика «Переменка» помогает развивать внимание и логику, творческое мышление и любознательность, память и способность к восприятию.

 

 Проектная деятельность включает в себя следующие этапы:

1.  Постановка проблемы

Проблема может идти от ребенка , а может направляться учителем, то есть учитель создает такую ситуацию, которая покажет заинтересованность или незаинтересованность детей данной проблемой. В случае принятия ситуации проблема становится личной и уже исходит от самого ребенка.

2.  Тема проекта

Тема (название проекта) должна отражать его основную идею. Важно, что при разработке проекта сначала должна возникнуть проблема, потом определяется тема проекта. Презентация строится иначе: сначала озвучивается тема, потом - проблема, которая определила название проекта.

3.  Цель проекта

После того как из ряда поставленных проблемных вопросов был выбран наиболее значимый, определяется цель проекта.

4.  Задачи проекта

Чаще всего задачи рассматриваются в следующем ключе:

• задачи, связанные с теорией (теоретические задачи: изучить, найти, собрать информацию);

• задачи, связанные с моделированием или исследованием (смоделировать изучаемый объект или провести исследование-эксперимент);

• задачи, связанные с презентацией (проведение грамотной защиты проекта).

При разработке проекта учитель не только ставит задачи, но и обсуждает их с детьми (еще лучше — с участием родителей). В защите проекта задачи обязательно озвучиваются.

5.  Гипотеза

Гипотезу выдвигают исходя из цели.

6.  План работы

Прежде чем начать практическую разработку проекта (то есть уже определившись с целями и задачами, но еще не начав действовать), мы должны познакомить детей с методами исследования, которыми они будут пользоваться при работе над проектом:

• подумать самостоятельно;

• посмотреть книги;

• спросить у взрослых;

• обратиться к компьютеру;

• понаблюдать;

• проконсультироваться со специалистом;

• провести эксперимент;

• другие.

В защите озвучивается взаимосвязь методов исследования и поставленных задач. Это и есть план действия (то есть практическая реализация задач через методы): при решении первой задачи дети называют методы, которыми пользовались, чтобы разрешить теоретическую задачу, связанную с поиском информации.

Чтобы разрешить вторую задачу, связанную с исследованием или моделированием, дети рассказывают о том, какое исследование они проводили или что они смоделировали. Здесь важно четко озвучить итоги эксперимента или объяснить нужность моделирования с разъяснением правомерности выбора материала. Если в проекте участвует несколько человек, то на этом этапе каждый выступающий обязательно должен рассказать о личном вкладе в разработку общего проекта - другими словами, кратко представить свой «подпроект».

Реализация третьей задачи - проведение презентации проекта - идет на протяжении всей защиты проекта.

7.  Продукт проекта

Логическим итогом любого проекта должно быть представление продукта проекта. Идея проекта, работа над разрешением целей и задач, вдохновение, которое сопутствовало вам на протяжении всей работы, - все это должно найти свое отражение в продукте проекта.

Это может быть книга, в которой собрана самая важная и полезная информация по теме проекта; альбом, где представлен алгоритм выполнения какой-то определенной операции; диск с записью или демонстрацией важного этапа проекта; сценарий разработанного мероприятия, каталог, фильм и т.д. Все, что будет представлено как продукт проекта, должно быть значимым не только для создателей и разработчиков проекта, но и для других лиц, чей интерес будет каким-то образом соприкасаться с темой вашего проекта.

Таким образом, продукт проекта - это материализованный итог всей работы, который подтверждает значимость проекта в современной жизни.

8.  Выводы (итог) проекта

Заканчивается работа над проектом подведением итогов: смогли ли вы добиться поставленной цели или нет, подтвердилась ли гипотеза, довольны ли вы своей работой. Можно озвучить планы на будущее.

            Планируемые результаты проектной деятельности. Универсальные учебные действия (УУД).

Личностные.
· личностное, профессиональное, жизненное самоопределение;
· действие смыслообразования, т.е. установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом, другими словами, между результатом учения и тем, что побуждает деятельность, ради чего она осуществляется.
 Учащийся должен задаваться вопросом о том, какое значение, смысл имеет для него учение, и уметь находить ответ на него;
действие нравственно – этического оценивания усваиваемого содержания, обеспечивающее личностный моральный выбор на основе социальных и личностных ценностей.
Метапредметные.
а) Регулятивные:
· целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
· планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата; составление плана и последовательности действий;
· прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения; его временных характеристик;
· контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений от него;
· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план, и способ действия в случае расхождения ожидаемого результата действия и его реального продукта;
· оценка – выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, оценивание качества и уровня усвоения;
волевая саморегуляция, как способность к мобилизации сил и энергии; способность к волевому усилию – выбору в ситуации мотивационного конфликта и к преодолению препятствий.
б) Познавательные:
· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;
· поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;
· знаково-символические: моделирование- преобразование объекта из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель, где выделены существенные характеристики объекта, и преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область;
· умение структурировать знания;
· умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной формах;
· выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;
· рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;
· смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; извлечение необходимой информации из прослушанных текстов, относящихся к различным жанрам; определение основной и второстепенной информации; свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официально-делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации;
постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.
в) Коммуникативные:
· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение целей, функций участников, способов взаимодействия;
· постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
· разрешение конфликтов – выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешение конфликта, принятие решения и его реализация;
· управление поведением партнера – контроль, коррекция, оценка действий партнера;
· умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации;
· владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка.
Предметные.
Учащиеся будут:
Уметь извлекать пользу из опыта;
• организовывать взаимосвязь своих знаний и упорядочивать их;
• организовывать свои собственные приемы изучения;
• уметь решать проблемы;
• самостоятельно заниматься своим обучением.
Искать:
• запрашивать различные базы данных;
• опрашивать окружение;
• консультироваться у эксперта;
• получать информацию;
• уметь работать с документами и классифицировать их.
Думать:
• организовывать взаимосвязь прошлых и настоящих событий;
• критически относиться к тому или иному аспекту развития наших обществ;
• уметь противостоять неуверенности и сложности;
• занимать позицию в дискуссиях и выковывать свое собственное мнение;
• видеть важность политического и экономического окружения, в котором проходит обучение и работа;
• оценивать социальные привычки, связанные со здоровьем, потреблением, а также с окружающей средой;
• уметь оценивать произведения искусства и литературы.
Сотрудничать:
• уметь сотрудничать и работать в группе;
• принимать решения — улаживать разногласия и конфликты;
• уметь договариваться;
• уметь разрабатывать и выполнять контракты.
Приниматься за дело:
• включаться в проект;
• нести ответственность;
• входить в группу или коллектив и вносить свой вклад;
• доказывать солидарность;
• уметь организовывать свою работу;
• уметь пользоваться вычислительными и моделирующими приборами.
Адаптироваться:
• уметь использовать новые технологии информации и коммуникации;
• доказывать гибкость перед лицом быстрых изменений;
• показывать стойкость перед трудностями;
• уметь находить новые решения.
Оценка достижения планируемых результатов

 Перечень критериев оценивания проектов (демонстрационный материал)
1. Постановка цели, планирование путей ее достижения.
2. Постановка и обоснование проблемы проекта.
3. Глубина раскрытия темы проекта.
4. Разнообразие источников информации, целесообразность их использования.
5. Соответствие выбранных способов работы цели и содержанию проекта.
6. Анализ хода работы, выводы и перспективы.
7. Личная заинтересованность автора, творческий подход к работе.
8. Соответствие требованиям оформления письменной части.
9. Качество проведения презентации.
10. Качество проектного продукта.
Рекомендуется организовать рейтинговую систему оценивания проектов, когда оценка за проект как среднее арифметическое от самооценки самого ученика, коллегиальной оценки коллектива класса и оценка жюри (в жюри приглашаются представители администрации, учителя, родители и ученики).
Тематическое планирование

1 класс

	№
	Тема занятия
	Кол-во часов

	
	
	

	1 четверть (9 часов)

	1
	Кто я? Моя семья.
	1

	2
	Чем я люблю заниматься Хобби.
	1

	3
	О чем я больше всего хочу рассказать.  Выбор темы твоего проекта.
	1

	4
	Как собирать материал. Твои помощники. Этап
	1

	5
	Повторение. Давай вспомним.
	1

	6
	Проблема.
	1

	7
	Проблема. Решение проблемы.
	1

	8
	Гипотеза. Предположение. Играем в предположения.
	1

	2 четверть (7 часов)

	9
	Цель проекта.
	1

	10
	Задача проекта.
	1

	11
	Выбор нужной информации.
	1

	12
	Интересные люди – твои помощники.
	1

	13
	Продукт проекта.
	1

	14
	Виды продукта. Макет. Знакомство с понятием «макет», «поделка»
	 1

	15
	Повторение пройденных проектных понятий.
	1

	16
	Визитка. Как правильно составить визитку к проекту.
	1

	3 четверть (9 часов)

	17
	Визитка. Как правильно составить визитку к проекту.
	1

	18
	Мини-сообщение. Семиминутное выступление.


	1

	19
	
	

	20
	Выступление перед знакомой аудиторией.
	1

	21
	Играем в ученых. Окрашивание цветка в разные цвета.
	2

	22
	
	

	23
	Подготовка ответов на предполагаемые вопросы «из зала» по теме проекта.
	1

	24
	Пробные выступления перед незнакомой аудиторией.
	2

	25
	
	

	
	4 четверть (8часов)
	1

	26
	Повторение. Давай вспомним.
	1

	27
	Играем в ученых. «Мобильные телефоны». Это интересно.
	1

	28
	Играем в ученых. Поилка для цветов.
	1

	29
	Играем в ученых. Получение электричества с помощью волос. Это интересно.
	1

	30
	Тест «Чему я научился?»
	1

	31
	Памятка для учащегося-проектанта.
	1

	32
	Твои впечатления от работы над проектом. Пожелание будущим проектанта. Твои советы им.
	1

	33
	Советы на лето от Мудрого Дельфина.
	1

	
	Всего:
	33


2 класс

	№
	    Тема занятия
	Кол-во часов

	1 четверть (8 часов)

	1
	Круг твоих   интересов. Хобби. Увлечения.
	1

	2
	Выбор темы твоего проекта. Ты – проектант. Твоё знакомство с понятиями «словарь», «проект», «тема».
	1

	3
	Знакомство с понятиями «формулировка». Работа со словарями.
	1

	4
	Выбор помощников в работе над проектом.
	1

	5
	Этапы работы над проектом. Ваше знакомство с понятием «этап».
	

	6
	Актуальность темы проекта. Твое знакомство с понятием «актуальность».
	1

	7
	Проблема. Решение проблемы.
	1

	8
	Выработка гипотезы-предположения. Твоё знакомство с понятиями «выработка», «гипотеза», «предположение».
	1

	2 четверть (8 часов)

	9
	Цель проекта
	1

	10
	Задачи проекта
	1

	11
	Сбор информации для проекта
	1

	12
	Знакомство с интересными людьми. Интервью.
	1

	13
	Обработка информации. Отбор значимой информации.
	1

	14
	Создание продукта проекта. Твоё знакомство с понятиями «макет», «поделка»
	1

	15
	Играем в ученых. Это интересно
	 1

	16
	Тест «Чему ты научился?»
	1

	3 четверть (10часов)

	17
	Отбор информации для семиминутного выступления. (Мини-сообщение)
	1

	18
	Творческая работа. Презентация. Твоё знакомство с понятием «презентация».
Презентация.
	1

	19
	Знаком ли ты с компьютером? Программа MPP-Microsoft Power Point
Значимость компьютера в создании проектов.
	1

	20
	Первые шаги составления презентации на компьютере.
	1

	21
	Совмещение текста выступления с показом презентации.
	1

	22
	Пробное выступление перед знакомой и незнакомой аудиторией
	1

	23
	Подготовка ответов н предполагаемые вопросы «зала» по теме проекта
	1

	24
	Тест. «Добрые советы проектанту от Мудрого Дельфина»
	1

	25
	Изготовление визитки. Правильное составление титульного листа визитки
	1

	26
	Самоанализ. Работа над понятием «Самоанализ»
	1

	4 четверть (8 часов)

	27
	Играем в ученых. Это интересно
	1

	28
	Различные конкурсы проектно-исследовательской деятельности
	1

	29
	Памятка жюри конкурсов
	1

	30
	Пробное выступление перед незнакомой аудиторией
	1

	31
	Самоанализ – рефлексия после твоего выступления перед незнакомой аудиторией
	1

	32
	Играем в ученых. Это интересно
	1

	33
	Благодарственные рисунки-отклики помощникам твоим проектам. Пожелание будущим проектантам
	1

	34
	Советы на лето от Мудрого Дельфина
	1

	
	Всего:
	34


3 класс   

	№
	Тема занятия
	Кол-во часов

	1 четверть (8 часов)

	1
	Круг твоих интересов. Хобби. Увлечения. Этапы работы над проектом
	1

	2
	Выбор темы твоего проекта. Подбор материала для проекта. Проблема. Решение проблемы
	1

	3
	Выбор темы твоего исследования. Предположение. Гипотеза. Решение задачи
	1

	4
	Требования к паспорту проекта. Составление паспорта проекта
	2

	5
	
	

	6
	Требования к составлению анкет для проекта. Анкетирование
	2

	7
	
	

	8
	Постер. Требования к созданию постера. Условия размещения материала на постере
	1

	2 четверть (8 часов)

	9
	Практическая работа. Создание мини-постера.
	1

	10
	Изучение и освоение возможностей программы МРР. Вставка фотографий, рисунков, фигур, диаграмм
	3

	11
	
	

	12
	
	

	13
	Программа МРР. Анимации. Настройка анимации
	3

	14
	
	

	15
	
	

	16
	Закрепление полученных умений, навыков в работе с программой МРР. Творческая работа.  Создание журнала
	1

	3 четверть (10часов)

	17
	Программа МРР.   Дизайн.    Нахождение ошибок в готовой презентации и исправление их. Работа с командами «обрезка» и «границы рисунка»
	2

	18
	
	

	19
	Фотографии на слайдах.  Работа с фотографиями на слайдах.
	2

	20
	
	

	21
22
	Требования к компьютерной презентации Power Point
	2

	23
	Закрепление полученных умений, навыков в работе с программой МРР. Изучение и осваивание возможностей программы МРР
	2

	24
	
	

	25
	Практическое занятие. Составление первой презентации по заданному тексту.
	2

	26
	
	

	4 четверть (8 часов)

	27
	Составление первой презентации по заданному тексту.
	1

	28
	Подготовка проектной документации к выступлению на конкурсе. Обработка информации. Интервью. Визитка.
	2

	29
	
	

	30
	Тесты. Тестирование. Самоанализ. Рефлексия.
	1

	31
	Твои впечатления от работы над проектом
	1

	32
	Пожелания будущим проектантам
	1

	33
	Страницы благодарности тем, кто окружал и поддерживал тебя в этом году. (Руководитель проекта – учитель, консультанты – родители; помощники- друзья)
 
	1

	34
	Советы на лето от Мудрого дельфина.
	1

	
	Всего:
	34


4 класс

	№
	    Тема занятия
	Кол-во часов

	
	                   1 четверть (8 часов)
	

	1
	Твои новые интересы и увлечения.
	1

	2
	Виды проектов.
	1

	3
	Исследовательски-творческий проект
	1

	4
	Творческий проект
	1

	5
	Ролево-игровой проект
	2

	6
	
	

	7
	Исследовательский проект с выдвижением гипотезы и последующей ее проверкой
	2

	8
	
	

	2 четверть (8 часов)

	9
	Информационно-исследовательский проект
	2

	10
	
	

	11
	Практико-ориентированный проект
	1

	12
	Практико-ориентированный проект
	1

	13
	Монопредметный проект
	2

	14
	
	

	15
	Межпредметный проект
	1

	16
	Виды презентационных проектов
	1

	3 четверть (10 часов)

	17
	Вид презентации проекта, как отчет участников исследовательской экспедиции
	1

	18
	Вид презентации проекта, в рамках научной конференции
	1

	19
	Правильная подготовка презентации к проекту
	1

	20
	Работа с памяткой при подготовке публичного выступления
	2

	21
	
	1

	22
	Работа с памяткой по составлению списка использованной литературы во время работы над проектом
	1

	23
	Типичные ошибки проектантов
	1

	24
	Критерии итогового оценивания проектной деятельности учащихся
	1

	25
	Программа МРР. Формирование умения работы с диаграммой.
	1

	26
	Программа МРР. Формирование умения работы с таблицей.
	1

	4 четверть (8 часов)

	27
	Практическая работа
	1

	28
	Тестирование. Самоанализ
	1

	29
	Использование ресурсов Интернета при подготовке к презентации
	1

	30
	Программа Microsoft Office Word. Формирование навыков работы с текстом и по настройке полей и абзацев.
	1

	31
	Твои впечатления от работы над проектом.
	1

	32
	Пожелания будущим проектантам.
	1

	33
	Страница благодарности тем, кто окружал и поддерживал тебя в этом году.
	1

	34
	Советы мудрого Дельфина на лето.
	1

	
	Всего:
	34


	


ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

1  класс

	№
	Раздел и тема занят

ия
	Всего количество часов
	В том числе
	Дата изучения
	Форма проведения занятия
	Цифровые образовательные ресурсы

	
	
	
	теория 
	практика
	план
	факт
	
	

	Раздел 1. (8часов) Круг твоих увлечений. Хобби.

	1
	Кто я? Моя семья.
	1
	1
	0
	04.09.2026
	04.09.2026
	Игра- путешествие
	http://teremoc.ru/index.php
https://resh.edu.ru/theatre/

https://videouroki.net/blog/vneurochka/2-free_video/ 

https://videouroki.net/blog/vneurochka/2-free_video/ 

http://teremoc.ru/index.php
https://resh.edu.ru/theatre/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
https://resh.edu.ru/theatre/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

https://logiclike.com/

https://easyen.ru/load/nachalnykh/kruzhki_i_fakultativy/414 https://easyen.ru/load/metodika/video/5
https://easyen.ru/load/metodika/video/5
https://logiclike.com/

	2
	Чем я люблю заниматься. Хобби.
	1
	0,5
	0,5
	11.09.2026
	11.09.2026
	Творческий проект
	

	3
	О чем я больше всего хочу рассказать.  Выбор темы твоего проекта.
	1
	1
	0
	18.09.2026
	18.09.2026
	Творческий проект
	

	4
	Как собирать материал. Твои помощники. Этап.
	1
	1
	0
	25.09.2026
	25.09.2026
	Игра- викторина
	

	5
	Повторение. Давай вспомним.
	1
	1
	0
	02.10.2026
	02.10.2026
	Викторина
	

	6
	Проблема.
	1
	0,5
	0,5
	09.10.2026
	09.10.2026
	Творческий проект


	

	7
	Проблема. Решение проблемы.
	1
	0,5
	0,5
	16.10.2026
	16.10.2026
	Презентация 


	

	8
	Гипотеза. Предположение. Играем в предположения.
	1
	0,5
	0,5
	23.10.2026
	23.10.2026
	Интерактивная игра
	

	Раздел 2. (7 часов) Проект. Гипотеза.
	

	9
	Цель проекта.
	1
	0,5
	0,5
	
	06.11.2026
	Игра-викторина
	

	10
	Задача проекта.
	1
	0,5
	0,5
	
	13.11.2026
	Творческий проект
	

	11
	Выбор нужной информации.
	1
	0,5
	0,5
	
	20.11.2026
	Интернет- экскурсия
	http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://www.tvoyrebenok.ru/origami.shtml

http://www.tvoyrebenok.ru/origami.shtml

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
http://gramota.ru/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

https://resh.edu.ru/theatre/

	12
	Интересные люди - твои помощники.
	1
	0,5
	0,5
	
	27.11.2026
	Творческий проект
	

	13
	Продукт проекта.
	1
	0,5
	0,5
	
	04.12.2026
	Презентация 
	

	14
	Виды продукта. Макет. Знакомство с понятием «макет», «поделка»
	1
	0,5
	0,5
	
	11.12.2026
	Игра- кроссворд
	

	15
	Повторение пройденных проектных понятий.
	1
	0,5
	0,5
	
	18.12.2026
	Творческий проект
	

	Раздел 3. (9 часов) Обработка информации. Продукт проекта. 
	

	16
	Визитка. Как правильно составить визитку к проекту.
	1
	0,5
	0,5
	
	25.12.2026
	Конференция
	

	17
	Мини-сообщение. Семиминутное выступление.
	1
	0,5
	0,5
	
	15.01.2027
	Творческий проект

Конференция
	

	18
	Мини-сообщение. Семиминутное выступление.
	1
	0,5
	0,5
	
	22.01.2027
	Игра-викторина
	http://gramota.ru/

http://www.tvoyrebenok.ru/origami.shtml

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
https://resh.edu.ru/theatre/

https://logiclike.com/

	19
	Выступление перед знакомой аудиторией.
	1
	0,5
	0,5
	
	29.01.2027
	Конкурс- викторина
	

	20
	Играем в ученых. Окрашивание цветка в разные цвета.
	1
	0,5
	0,5
	
	05.02.2027
	
	

	21
	Играем в ученых. Окрашивание цветка в разные цвета.
	1
	1
	0
	
	12.02.2027
	конференция
	

	22
	Подготовка ответов на предполагаемые вопросы «из зала» по теме проекта.
	1
	1
	0
	
	19.02.2027
	Игра - путешествие
	

	23
	Пробные выступления перед незнакомой аудиторией.
	1
	0,5
	0,5
	
	26.02.2027
	
	

	24
	Пробные выступления перед незнакомой аудиторией.
	1
	0,5
	0,5
	
	05.03.2027
	
	

	Раздел 3. (8 часов) Конкурсы. Исследования
	

	25
	Повторение. Давай вспомним.
	1
	0,5
	0,5
	
	12.03.2027
	Игра-путешествие
	

	26
	Играем в ученых. «Мобильные телефоны». Это интересно.
	1
	0,5
	0,5
	
	19.03.2027
	
	http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
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	27
	Играем в ученых. Поилка для цветов.
	1
	0,5
	0,5
	
	26.03.2027
	
	

	28
	Играем в ученых. Получение электричества с помощью волос. Это интересно.
	1
	0,5
	0,5
	
	09.04.2027
	Кроссворд
	

	29
	Тест «Чему я научился?»
	1
	0,5
	0,5
	
	16.04.2027
	Игра - викторина
	

	30
	Памятка для учащегося-проектанта.
	1
	0,5
	0,5
	
	23.04.2027
	проект
	

	31
	Твои впечатления от работы над проектом. Пожелание будущим проектанта. Твои советы им.
	1
	0,5
	0,5
	
	30.04.2027
	презентация
	

	32
	Советы на лето от Мудрого Дельфина.
	1
	0,5
	0,5
	
	07.05.2027
	
	

	33
	Советы на лето от Мудрого Дельфина.
	1
	0,5
	0,5
	
	14.05.2027
	
	


2  класс

	№
	Раздел и тема занятия
	Количество часов
	В том числе
	Дата изучения
	Форма проведения занятия
	Цифровые образовательные ресурсы

	
	
	
	теория
	практика
	план
	факт
	
	

	Раздел 1. (8 ч.) Знакомство с этапами проекта 

	1
	Круг твоих   интересов. Хобби. Увлечения.
	1
	0,5
	0,5
	04.09.2026
	04.09.2026
	Творческий проект


	http://gramota.ru/
https://resh.edu.ru/theatre/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
https://logiclike.com/

https://uchi.ru/
http://gramota.ru/

	2
	Выбор темы твоего проекта. Ты – проектант. Твоё знакомство с понятиями «словарь», «проект», «тема».
	1
	0,5
	0,5
	11.09.2026
	11.09.2026
	Интерактивная-игра


	

	3
	Знакомство с понятиями «формулировка». Работа со словарями.
	1
	0,5
	0,5
	18.09.2026
	18.09.2026
	Презентация


	

	4
	Выбор помощников в работе над проектом.
	1
	0,5
	0,5
	25.09.2026
	25.09.2026
	Интернет-экскурсия


	http://gramota.ru/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
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	5
	Этапы работы над проектом. Ваше знакомство с понятием «этап».
	1
	0,5
	0,5
	02.10.2026
	02.10.2026
	Презентация
	

	6
	Актуальность темы проекта. Твое знакомство с понятием «актуальность».
	1
	0,5
	0,5
	09.10.2026
	09.10.2026
	Творческий проект


	

	7
	Проблема. Решение проблемы.
	1
	0,5
	0,5
	16.10.2026
	16.10.2026
	Игра-путешествие


	

	8
	Выработка гипотезы-предположения. Твоё знакомство с понятиями «выработка», «гипотеза», «предположение».
	1
	0,5
	0,5
	23.10.2026
	23.10.2026
	                                                                                      
	

	Раздел 2. (8 ч.) Создание продукта проекта

	9
	Цель проекта
	1
	0,5
	0,5
	
	06.11.2026
	Творческий проект
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	10
	Задачи проекта
	1
	0,5
	0,5
	
	13.11.2026
	Интервью
	

	11
	Сбор информации для проекта
	1
	0,5
	0,5
	
	20.11.2026
	Творческий проект


	

	12
	Знакомство с интересными людьми. Интервью.
	1
	0,5
	0,5
	
	27.11.2026
	Творческий проект


	

	13
	Обработка информации. Отбор значимой информации.
	1
	0,5
	0,5
	
	04.12.2026
	Интернет-экскурсия


	

	14
	Создание продукта проекта. Твоё знакомство с понятиями «макет», «поделка»
	1
	0,5
	0,5
	
	11.12.2026
	Творческий проект


	

	15
	Играем в ученых. Это интересно
	1
	0,5
	0,5
	
	18.12.2026
	Презентация


	

	16
	Тест «Чему ты научился?»
	1
	0,5
	0,5
	
	25.12.2026
	
	

	Раздел 3. (10 ч.)Презентация на компьютере
	
	
	
	
	
	15.01.2027

	17
	Отбор информации для семиминутного выступления. (Мини-сообщение)
	1
	0,5
	0,5
	
	15.01.2027
	Самостоятельное выполнение заданий
	

	18
	Творческая работа. Презентация. Твоё знакомство с понятием «презентация».

Значимость компьютера в создании проектов. Презентация.
	1
	0,5
	0,5
	
	22.01.2027
	Интернет-экскурсия


	

	19
	Знаком ли ты с компьютером? Программа MPP-Microsoft Power Point

Значимость компьютера в создании проектов.
	1
	0,5
	0,5
	
	29.01.2027
	Презентация


	http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

https://resh.edu.ru/theatre/

http://gramota.ru/
https://logiclike.com/
http://www.tvoyrebenok.ru/origami.shtml

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

	20
	Первые шаги составления презентации на компьютере.
	1
	0,5
	0,5
	
	05.02.2027
	Творческий проект


	

	21
	Совмещение текста выступления с показом презентации.
	1
	0,5
	0,5
	
	12.02.2027
	Самостоятельное выполнение заданий
	

	22
	Пробное выступление перед знакомой и незнакомой аудиторией
	1
	0,5
	0,5
	
	19.02.2027
	Творческий проект


	

	23
	Подготовка ответов н предполагаемые вопросы «зала» по теме проекта
	1
	0,5
	0,5
	
	26.02.2027
	Викторина


	

	24
	Тест. «Добрые советы проектанту от Мудрого Дельфина»
	1
	0,5
	0,5
	
	05.03.2027
	Самостоятельное выполнение заданий
	

	25
	Изготовление визитки. Правильное составление титульного листа визитки
	1
	0,5
	0,5
	
	12.03.2027
	Интерактивная-игра


	

	26
	Самоанализ. Работа над понятием «Самоанализ»
	1
	0,5
	0,5
	
	19.03.2027
	
	

	Раздел 1. (8 ч.) Играем в ученых.

	27
	Различные конкурсы проектно-исследовательской деятельности.
	1
	0,5
	0,5
	
	26.03.2027
	Творческий проект
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http://gramota.ru/
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	28
	Памятка жюри конкурсов.
	1
	0,5
	0,5
	
	09.04.2027
	Викторина


	

	29
	Пробное выступление перед незнакомой аудиторией.
	1
	0,5
	0,5
	
	16.04.2027
	игра-конкурс


	

	30
	Самоанализ – рефлексия после твоего выступления перед незнакомой аудиторией.
	1
	0,5
	0,5
	
	23.04.2027
	Игра-путешествие


	

	31
	Играем в ученых. Это интересно.
	1
	0,5
	0,5
	
	30.04.2027
	игра
	

	32
	Играем в ученых. Это интересно.
	1
	0,5
	0,5
	
	07.05.2027
	Самостоятельное выполнение заданий
	

	33
	Благодарственные рисунки-отклики помощникам твоим проектам. Пожелание будущим проектантам
	1
	0,5
	0,5
	
	14.05.2027
	Творческий проект


	

	34
	Советы на лето от Мудрого Дельфина
	1
	0,5
	0,5
	
	21.05.2027
	
	


3  класс

	№
	Раздел и тема занятия
	Количество часов
	В том числе
	Дата изучения
	Форма проведения занятия
	Цифровые образовательные ресурсы

	
	
	
	теория
	практика
	план
	факт
	
	

	Раздел 1. (8 ч.) Хобби. Паспорт проекта.

	1
	Круг твоих интересов. Хобби. Увлечения. Этапы работы над проектом
	1
	0,5
	0,5
	04.09.2026
	04.09.2026
	Презентация
	https://uchi.ru/
https://resh.edu.ru/theatre/

http://www.tvoyrebenok.ru/origami.shtml
http://gramota.ru/
https://logiclike.com/
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	2
	Выбор темы твоего проекта. Подбор материала для проекта. Проблема. Решение проблемы
	1
	0,5
	0,5
	11.09.2026
	11.09.2026
	Творческий проект


	

	3
	Выбор темы твоего исследования. Предположение. Гипотеза. Решение задачи
	1
	0,5
	0,5
	18.09.2026
	18.09.2026
	Интерактивная игра
	

	4
	Требования к паспорту проекта. Составление паспорта проекта.
	1
	0,5
	0,5
	25.09.2026
	25.09.2026
	Творческий проект

Игра-викторина


	

	5
	Требования к паспорту проекта. Составление паспорта проекта.
	1
	0,5
	0,5
	02.10.2026
	02.10.2026
	
	

	6
	Требования к составлению анкет для проекта. Анкетирование
	1
	0,5
	0,5
	09.10.2026
	09.10.2026
	Творческий проект
Анкетирование
	

	7
	Требования к составлению анкет для проекта. Анкетирование
	1
	0,5
	0,5
	16.10.2026
	16.10.2026
	
	

	8
	Постер. Требования к созданию постера. Условия размещения материала на постере
	1
	0,5
	0,5
	23.10.2026
	23.10.2026
	Групповая работа
	http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
https://resh.edu.ru/theatre/
https://uchi.ru/
http://gramota.ru/
http://www.tvoyrebenok.ru/origami.shtml
https://logiclike.com/

	Раздел 2. (8 ч.) возможности  программы МРР Microsoft Power Point
	

	9
	Практическая работа. Создание мини-постера.
	1
	0,5
	0,5
	
	06.11.2026
	Творческий проект


	

	10
	Изучение и освоение возможностей программы МРР Microsoft Power Point. Вставка фотографий, рисунков, фигур, диаграмм
	1
	0,5
	0,5
	
	13.11.2026
	Конкурс
Презентация
Интернет-экскурсия


	

	11
	Изучение и освоение возможностей программы МРР Microsoft Power Point. Вставка фотографий, рисунков, фигур, диаграмм
	1
	0,5
	0,5
	
	20.11.2026
	
	

	12
	Изучение и освоение возможностей программы МРР Microsoft Power Point. Вставка фотографий, рисунков, фигур, диаграмм
	1
	0,5
	0,5
	
	27.11.2026
	
	

	13
	Программа МРР. Анимации. Настройка анимации
	1
	0,5
	0,5
	
	04.12.2026
	Творческий проект
Презентация
Викторина


	

	14
	Программа МРР. Анимации. Настройка анимации
	1
	0,5
	0,5
	
	11.12.2026
	
	

	15
	Программа МРР. Анимации. Настройка анимации
	1
	0,5
	0,5
	
	18.12.2026
	
	

	16
	Закрепление полученных умений, навыков в работе с программой МРР. Творческая работа. Создание журнала.
	1
	0,5
	0,5
	
	25.12.2026
	Интерактивная игра
	

	Раздел 3. (10 ч.) Программа МРР.  

	17


	Программа МРР.   Дизайн.    Нахождение ошибок в готовой презентации и исправление их. Работа с командами «обрезка» и «границы рисунка»
	1
	0,5
	0,5
	
	15.01.2027
	Интерактивная игра

Творческий проект


	https://uchi.ru/
https://logiclike.com/
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	18
	Программа МРР.   Дизайн.    Нахождение ошибок в готовой презентации и исправление их. Работа с командами «обрезка» и «границы рисунка»
	1
	0,5
	0,5
	
	22.01.2027
	
	

	19
	Фотографии на слайдах.  Работа с фотографиями на слайдах.
	1
	0,5
	0,5
	
	29.01.2027
	Интернет-экскурсия
Презентация
	

	20
	Фотографии на слайдах.  Работа с фотографиями на слайдах.
	1
	0,5
	0,5
	
	05.02.2027
	
	

	21
	Требования к компьютерной презентации Power Point
	1
	0,5
	0,5
	
	12.02.2027
	Игра-викторина
Творческий проект
	

	22
	Закрепление полученных умений, навыков в работе с программой МРР. Изучение и осваивание возможностей программы МРР.
	1
	0,5
	0,5
	
	19.02.2027
	
	

	23
	Закрепление полученных умений, навыков в работе с программой МРР. Изучение и осваивание возможностей программы МРР.
	1
	0,5
	0,5
	
	26.02.2027
	Интерактивная игра
Творческий проект


	

	24
	Практическое занятие. Составление первой презентации по заданному тексту
	1
	0,5
	0,5
	
	05.03.2027
	Презентация
Творческий проект
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	25
	Практическое занятие. Составление первой презентации по заданному тексту
	1
	0,5
	0,5
	
	12.03.2027
	
	

	26
	Практическое занятие. Составление первой презентации по заданному тексту
	1
	0,5
	0,5
	
	19.03.2027
	
	

	Раздел 4. (8 ч.) Проектная документация
	

	27
	Практическое занятие. Составление первой презентации по заданному тексту.
	1
	0,5
	0,5
	
	26.03.2027
	Творческий проект


	

	28
	Подготовка проектной документации к выступлению на конкурсе. Обработка информации. Интервью. Визитка.
	1
	0,5
	0,5
	
	09.04.2027
	Интерактивная игра
Презентация
	

	29
	Подготовка проектной документации к выступлению на конкурсе. Обработка информации. Интервью. Визитка.
	1
	0,5
	0,5
	
	16.04.2027
	Интерактивная игра
Презентация
	

	30
	Тесты. Тестирование. Самоанализ. Рефлексия.
	1
	0,5
	0,5
	
	23.04.2027
	Творческий проект


	

	31
	Твои впечатления от работы над проектом
	1
	0,5
	0,5
	
	30.04.2027
	Игра-викторина
	

	32
	Пожелания будущим проектантам
	1
	0,5
	0,5
	
	07.05.2027
	Самостоятельная работа
	

	33
	Страницы благодарности тем, кто окружал и поддерживал тебя в этом году.
	1
	0,5
	0,5
	
	14.05.2027
	Практическая работа
	

	34
	Советы на лето от Мудрого дельфина.
	1
	0,5
	0,5
	
	21.05.2027
	Самостоятельная работа
	


4  класс

	№
	Раздел и тема занятия
	Количество часов
	В том числе
	Дата изучения
	Форма проведения занятия
	Цифровые образовательные ресурсы

	
	
	
	теория
	практика
	план
	факт
	
	

	Раздел 1 (8 ч.) Проекты

	1
	Твои новые интересы и увлечения.
	1
	0,5
	0,5
	04.09.2026
	04.09.2026
	Игра-викторина
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	2
	Виды проектов.
	1
	0,5
	0,5
	11.09.2026
	11.09.2026
	Интернет-экскурсия


	

	3
	Исследовательски-творческий проект
	1
	0,5
	0,5
	18.09.2026
	18.09.2026
	Творческий проект


	

	4
	Творческий проект
	1
	0,5
	0,5
	25.09.2026
	25.09.2026
	Творческий проект


	

	5
	Ролево-игровой проект
	1
	0,5
	0,5
	02.10.2026
	02.10.2026
	Творческий проект

Игра-викторина


	

	6
	Ролево-игровой проект
	1
	0,5
	0,5
	09.10.2026
	09.10.2026
	Ролевая игра
	

	7
	Исследовательский проект с выдвижением гипотезы и последующей ее проверкой
	1
	0,5
	0,5
	16.10.2026
	16.10.2026
	Презентация
Интерактивная игра


	

	8
	Исследовательский проект с выдвижением гипотезы и последующей ее проверкой
	1
	0,5
	0,5
	23.10.2026
	23.10.2026
	Презентация

	

	Раздел 2 (8 ч.) Виды проектов
	

	9
	Информационно-исследовательский проект
	1
	0,5
	0,5
	
	06.11.2026
	
	http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://gramota.ru/
https://resh.edu.ru/theatre/

https://logiclike.com/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

http://gramota.ru/

https://resh.edu.ru/theatre/

	10
	Практико-ориентированный проект
	1
	0,5
	0,5
	
	13.11.2026
	Творческий проект
Игра-викторина
	

	11
	Практико-ориентированный проект
	1
	0
	1
	
	20.11.2026
	
	

	12
	Монопредметный проект
	1
	0,5
	0,5
	
	27.11.2026
	Презентация
Творческий проект

Интерактивная игра

Презентация
	

	13
	Монопредметный проект
	1
	0,5
	0,5
	
	04.12.2026
	
	

	14
	Межпредметный проект
	1
	0,5
	0,5
	
	11.12.2026
	
	

	15
	Виды презентационных проектов
	1
	0,5
	0,5
	
	18.12.2026
	
	

	16
	Вид презентации проекта, как отчет участников исследовательской экспедиции
	1
	0,5
	0,5
	
	25.12.2026
	Презентация
	

	Раздел 3 (10 ч.) Подготовка презентации проекта
	

	17
	Вид презентации проекта, в рамках научной конференции
	1
	0,5
	0,5
	
	15.01.2027
	Творческий проект


	

	18
	Правильная подготовка презентации к проекту
	1
	0,5
	0,5
	
	22.01.2027
	Игра-викторина
	

	19
	Работа с памяткой при подготовке публичного выступления
	1
	0,5
	0,5
	
	29.01.2027
	Презентация
Конференция
	

	20
	Работа с памяткой по составлению списка использованной литературы во время работы над проектом
	1
	0,5
	0,5
	
	05.02.2027
	Интернет-экскурсия


	ttp://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

https://resh.edu.ru/theatre/

https://logiclike.com/

http://gramota.ru/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

https://resh.edu.ru/theatre/

	21
	Типичные ошибки проектантов
	1
	0,5
	0,5
	
	12.02.2027
	Творческий проект
	

	22
	Критерии итогового оценивания проектной деятельности учащихся
	1
	0,5
	0,5
	
	19.02.2027
	Презентация
	

	23
	Программа МРР. Формирование умения работы с диаграммой.
	1
	0,5
	0,5
	
	26.02.2027
	Интерактивная игра
Творческий проект


	

	24
	Программа МРР. Формирование умения работы с таблицей.
	1
	0,5
	0,5
	
	05.03.2027
	Групповая работа
	

	25

26
	Тестирование. Самоанализ
	2
	1
	1
	
	12.03.2027

19.03.2027
	Рефлексия 
	

	27
	Использование ресурсов Интернета при подготовке к презентации
	1
	0,5
	0,5
	
	09.04.2027
	Презентация
	

	28
	Программа Microsoft Office Word. Формирование навыков работы с текстом и по настройке полей и абзацев.
	1
	0,5
	0,5
	
	16.04.2027
	Творческий проект


	

	29

30
	Твои впечатления от работы над проектом.
	1
	0
	1
	
	23.04.2027
	Презентация
	http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html

https://resh.edu.ru/theatre/

http://beautiful-all.narod.ru/deti/deti.html
https://resh.edu.ru/theatre/

http://gramota.ru/
https://logiclike.com/

	31
	Пожелания будущим проектантам.
	1
	0,5
	0,5
	
	30.04.2027
	Интервью 
	

	32
	Страница благодарности тем, кто окружал и поддерживал тебя в этом году.
	1
	0,5
	0,5
	
	07.05.2027
	Отзывы 
	

	33

34
	Советы мудрого Дельфина на лето.
	1
	0,5
	0,5
	
	17.05.2027

21.05.2027
	Презентация
	


МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

1) «Единое
окно
доступа
к
образовательным
ресурсам»-
http://windows.edu/ru
2) «Единая
коллекция
цифровых
образовательных
ресурсов»
-http://school- collektion.edu/ru
3) «Федеральный центр информационных образовательных ресурсов» - http://fcior.edu.ru, http://eor.edu.ru
4) Каталог образовательных ресурсов сети Интернет для школы http://katalog.iot.ru/
5) Библиотека материалов   для   начальной   школы   http://www.nachalka.com/biblioteka
6) Mеtodkabinet.eu: информационно-методический кабинет http://www.metodkabinet.eu/
7) Каталог
образовательных
ресурсов
сети
«Интернет»
http://catalog.iot.ru
8) Российский образовательный портал http://www.school.edu.ru
9) Портал «Российское образование http://www.edu.ru
ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ.

1) Открытый банк заданий на сайте федерального государственного бюджетного научного учреждения «Институт   стратегии развития образования Российской академии образования»

2) Открытый банк заданий на образовательной платформе «Российская электронная школа»(https://fg.resh.edu.ru/).
3) Открытые задания PISAна официальном сайте федерального государственного бюджетного учреждения «Федеральный институт качества образования».

4) Портал ФГБНУ ИСРО РАО http://skiv.instrao
5) «Единое
окно
доступа
к
образовательным
ресурсам»-
http://windows.edu/ru
6) «Единая
коллекция
цифровых
образовательных
ресурсов»
-http://school- collektion.edu/ru
7) «Федеральный центр информационных образовательных ресурсов» - http://fcior.edu.ru, http://eor.edu.ru
8) Каталог образовательных ресурсов сети Интернет для школы http://katalog.iot.ru/
9) Библиотека материалов   для   начальной   школы   http://www.nachalka.com/biblioteka
10) Mеtodkabinet.eu: информационно-методический кабинет http://www.metodkabinet.eu/
11) Каталог
образовательных
ресурсов
сети
«Интернет»
http://catalog.iot.ru
12) Российский образовательный портал http://www.school.edu.ru
13) Портал «Российское образование http://www.edu.ru
